” Navod k obsluze modelu Zig Zag Racer 2

Vitejte v HobbyZone® - ve svété zabavy!

Blahopfejeme Vam ke koupi radiové fizeného modelu rychlého €lunu, ktery vynika svym vysokym vykonem a obratnosti — modelu Zig
Zag Racer 2™ od HobbyZone.
Model Vam umozni uzit si mnoho hodin zabavy a radosti pfi slalomovych zavodech s prateli, nebo pfi hrani vodniho fotbalu.

Cilem HobbyZone je Vas ujistit o jistém Uspéchu, bezpecné zabave s Zig Zag Racerem. Navic se naucite néco nového. Davame Vam
moznost uzit si skvélou zadbavu VaSe zazitky mohou zagit. Chcete-li ispésné jezdit s modelem, je nutné fadné prostudovat a pochopit
navod k obsluze.

Ztrata modelu, nebo zni¢eni modelu pfi havariich nepodléhaji zaruce. Prosim prectéte si podminky zaruky a podminky bezpecnosti
provozu pred pouzitim.

e  Tento navod by mél byt pfecten s dohledem dospélé osoby

e  Model je ur€en pro déti od 14 let

Krok €éislo 1. Vysilaé

1. Otevrete kryt baterii na zadni strané vysilac¢e vysunutim podle Sipek.

2. Vlozte 8 ks 1,5V baterii “AA", pouZivejte vzdy nové baterie. /=Y
3. Pozor na spravnou polaritu baterii. Zavfete kryt vysilace. il
4. Otestujte funkci vysilace zapnutim — rozsviti se LED dioda. =
5. Vzdy vyméiite baterie pokud se ozve alarm (pipani) vysilace.

Krok €islo 2. Instalace baterii do modelu —— —
Upozornéni: Pfed vlozenim baterii do modelu musi byt zapnut vysila¢ a model musi byt umistén
na stojanku.

1. Lehce nadzvednéte kabinu a posurite ji do boku. Otevie se Vam prostor pro vliozeni baterii.

2. Propojte konektory ¢lunu a baterie a baterii umistéte do pfipraveného otvoru.

3. Zajistéte baterii gumovym krouzkem. ‘
4. Zkontrolujte, Ze konektor ani vodi¢e nezasahuji nebo nebrani pohybu tahla fizeni kormidla. i
5. Nasadte spatky kabinu a zkontrolujte jeji spravnou polohu a jeji zajiSténi. L

Poznémka: Pred instalaci baterie se vzdy ujistéte, Ze je vysila¢ zapnut. Pfi ukonéeni jizdy, vzdy ,
vyjméte nejprve baterii z modelu a poté teprve vypnéte vysilag. Zapadky paluby Gumouy krouzek

Krok €islo 3. Test motoru a vybiti baterii Knipl kormidia
Varovani: Nikdy se nenachazejte v dosahu to€ici se vrtule. Nedavejte Zzadné predméty do
otacejici se vrtule. Otacejici se vrtule maze zplsobit poranéni.

1. S modelem umisténym na stojanku, zapnutym vysilacem a vloZzenou baterii do modelu Knipl plynu
zkontrolujte neutralni polohu trim (malé posuvné ovladace umisténé vedle ovladacich
knipld).

2. Pokud se motor modelu to¢i, stahnéte trim plynu do takové polohy, az dojde k zastaveni Trim phynu
motoru.

3. Pohnéte kniplem plynu (levym) vysilate smérem nahoru. Motor se bude tocit stale
rychleji. Akumulator modelu muze byt v nabitém stavu a vrtule modelu se tak maze roztodit
na maximalni otacky.

4. Pro vybiti baterie nechte bézet motor na pIny vykon, dokud se nezastavi. (Pokud se
motor nerozbéhne, je nutné nabit akumulator.)

5. AZ ukongite motorovy test, nejprve odpojte akumulator a poté teprve vypnéte vysilac.
Doporuéujeme dohled dospélé osoby.

Trim kormidla

Krok €islo 4. Nabiti akumulatoru modelu

Dulezité upozornéni: Nikdy nenabijejte akumulatory, pokud jsou horké, nebo
akumulatory, které jsou pravé nabité. Pfed kazdym nabijenim vzdy akumulator nejdfive
vybijte. (Krok ¢&islo 3.)

1. Nabije¢ dodavany s modelem Zig Zag Racer 2 ma vestavény ¢asovy obvod. Pfipojte
baterii k nabije¢i a tento poté pfipojte do sitové zasuvky. Rozsviti se LED dioda
signalizujici nabijeni. Po 3 hodinach LED dioda zhasne. Akumulator je nabit a pfipraven
k pouziti.

2. Pokud budete chtit nabijet dalSi akumulator je potfeba nabije¢ odpojit od sité — dojde k resetovani ¢asového obvodu a poté
postupovat dle pfedchoziho bodu.

Dulezité upozornéni:
Nabijejte akumulator tésné pred jizdou. Pokud nabijete akumulator 12 aZz 48 hodin pred jizdou znovu jej pred jizdou 30 minut nabijte.
Sledujte teplotu nabijeného akumulatoru. Pokud se akumulator ohfeje — okamzité ukonéete nabijeni.



Krok €islo 5. Kontrola funkce kormidla
Pohybuijte kniplem kormidla ze strany na stranu. Kormidlo se bude pohybovat podle obrazku.

Poznamka: Maly ovladaci prvek pod kniplem kormidla se jmenuje trim kormidla a slouzi
k jemnému doladéni neutralni polohy kormidla. Pokud neni kormidlo v neutralni poloze doladte
spravnou polohu pravé timto trimem.

Krok €islo 6. Vyhledejte vodni plochu pro vas élun

Upozornéni: Rodi¢e, nenechavejte Vase déti u vodni nadrze, nebo u bazénu bez dozoru. Dbejte
na bezpecnost!

1. Pro jizdu s modelem si vyberte vodni plochu, ve které nejsou v dobé Vasich jizd plavci.

2. Pokud budete jezdit na pfirodnich nadrzich, jezdéte pouze v Cistych vodach bez fas, rostlin,
které by se mohly omotat kolem lodniho Sroubu, nebo zachytit lod'.

Nikdy nejezdéte s modelem mezi plavci!

=)

L&D Nikdy pro model neplavte. Pokud dojde k jeho zastaveni, nebo zachyceni.

Krok €islo 7. Test dosahu vysilaée

Pro tento test budete potfebovat pomocnika: Jeden ¢lovék bude drzet vysila¢ a druhy bude
drZzet model.

1. Jeden ¢lovek drzi vysila¢ a druhy ¢lovék jde s modelem o 100 kroku déle.

2. Vytdhnéte zcela anténu vysilace a zapnéte vysilag.

3. Pripojte akumulator modelu.

4. Prvni ¢lovék provadi operace s vysilac¢em, druhy ¢lovék bedlivé kontroluje spravné chovani
motoru a vychylek kormidla modelu.

Pohled ze zadu Pohled ze zadu

R

kormidlo vpravo kormidio vlevo

Pozor! Clovék drzici model jej musi drZet tak, aby nepfiel do kontaktu s togici se vrtulkou lodniho Sroubu.

Pokud se model nechova korektné v Zzadném pfipadé s modelem nejezdéte. Prineste V&S Zog Zag Racer 2 k prodejci, nebo

kontaktujte servisni centrum.

Krok €islo 8. Prvni vypluti a jizda s ¢lunem

Dulezité: Pred vyplutim si ovéfte, Ze ve stejném prostoru neprovozuije jiny b '}C'r.,: vievo vpravo

uzivatel model, ktery pouzivéa stejnou frekvenci. Frekvence Vaseho modelu je
oznacena na zadni strané vysilace a pod kabinou €lunu.

1. Zapnéte vysilag a vloZte nabity akumulator do paluby &lunu. Clun poloZte na
vodni hladinu.

2. Pomalu zvySujte otaky motoru — ¢lun se za¢ne pomalu pohybovat.
Pohybujte kormidlem vlevo pro zata¢ky doleva a vpravo pro zatacky doprava.
3. Ziskavejte zkuSenosti a jistotu pfi ovladani pfi pomalé jizdé. Jakmile ziskate
jistotu nad Fizenim, zvySujte rychlost jizdy ¢lunu.

* V&S ¢lun Zig Zag Racer 2™ neni vybaven zpatec¢kou. Jezdéte s modelem tak,
aby jste se nedostali do slepé ulicky, ze které nebudete schopni vyjet.

* Bézny primeérny ¢as jizdy s plné nabitym akumulatorem se pohybuje kolem
10-15 minut v zavislosti na rychlosti jizdy.

Poznamka: Jakmile pocitite béhem jizdy, Ze dochazi ke zpomaleni modelu pfi
plném plynu, je potfeba okamzité zamifit ke bfehu do VaSeho pfistavisté.
Zpomaleni rychlosti indikuje vybiti baterii a mate cca 2 az 3 minuty na
bezpeéné pripluti ke bfehu. Pokud mate nachystanu dalSi baterii, nechejte pred
dalSi jizdou vychladnou motor alespori po dobu 5 minut.

Dulezité upozornéni

* Nenajizdéjte s ¢lunem na tvrdé objekty, nejezdéte s ¢lunem na mélginy nebo na bfeh — mize dojit k poSkozeni lodniho Sroubu nebo

kormidla.

* Drzte se v bezpeéné vzdalennosti od lodniho Sroubu pfi manipulaci s ¢lunem. Tocici se lodni Sroub miZze zpusobit zranéni.

* Nikdy neplavejte zachrariovat Vas ¢lun.

« Pokud dojde k uvolnéni kabiny, voda se muZe dostat do trupu lodi. UloInéte ucpavku na zadnim cele trupu a vodu vylejte. Poté znovu

otvor ucpavkou zajistéte.



Krok €islo 9. Trimovani kormidla

* Pfi jizdé s modelem zkontrolujte pfimou jizdu pfi neutralni poloze kniplu kormidla.

» Pokud Vas Zig Zag Racer 2™ neustéle zatac¢i v jednom smeéru, pohnéte trimem kormidla tak,
az docilite pFl’mé jI’Zdy lod' vievo !  lod' vpravo
» PokudVas model neustale zataci v jednom sméru a trim je jiz na dorazu, je potfeba nastavit trim doprava | | trim doleva
délku tahla kormidla pro korekci zataceni. Pokud ¢lun zata¢i neustéle vlevo, je potfeba zvétsit ?

Uhel zalomeni tahla. Pokud ¢lun zataci neustale vpravo, je potfeba Ghel zalomeni zmensit. Pro
Uupravu pouzijte klesté.

Zataéeni modelu: Pravym kniplem pohybujte na tu stranu, na kterou chcete letét.

Trimovani: Pokud model zataci stale na jednu stranu, pouzijte na srovnani smeéru letu pravy
trim. Model by mél letét pfimo s pravym kniplem v neutralu.

bod ohybu

lod' vlevo
=meér ohyb

lod' vpravo
smér ohybu

Zavody a hry s modelem Zig Zag Racer 2

Zig Zag Racer 271™m je dodavan na Sesti riznych frekvencich. To znamena, Ze sou¢asné maze jezdit aZ 6 modelu.

Pouzijte oranzové bojky, které jsou soucasti baleni k vyznaéeni zavodni drahy.

1. Na béjku upevnéte zavazi, které zajisti stabilni polohu béjky.

2. Bojky rozmistéte na vodni plochu. Vzdalenost béjek volte podle typu zavodu a také podle Vasich zkusenosti. Cim blize jsou bojky,

Dulezité upozornéni: Nikdy neplavejte zachrariovat béjky. Pro jejich rozmisténi si prostudujte dale text navodu.

Trojihelnik
Oval Osmitka Slalom Zig Zag
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Upevnéni zitéze

Na dalSim obrazku jsou ukazany dva moznosti sou¢asného startu vice zavodnikd — pravidla jsou na Vas.
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Vodni fotbal Zig Zag Racer

Jakmile zvladnete jizdu a manévrovani s ¢lunem pfi pomalé i rychlé jizdé, zkuste si zahrat
vodni fotbal.

1. Upevnéte naraznik na Spi¢ku trupu a upevnéte tremi Sroubky. Pozor pfi utahovani —
Sroubky nepretahnéte.

2. Pro oznaceni plochy ,hristé“ pouzijte dvé bojky umisténé od sebe cca 15m, kterymi oznadite
osu branky.

Vodni fotbal muzete hrat s jednim, dvéma ¢&i tfemi hraci v jednom tymu. Dulezity predpoklad je,
aby kazdy hra¢ mél jinou frekvenci modelu!

* Hra zac¢ina vhozenim volného oranzového micku doprostfed hraciho pole.

» Kazdy tym se snazi dotlacit mi¢ek za brankovou ¢aru protivnika.

* Pro vétsi zabavu je konstrukce naraznikl provedena tak, Ze pfi rychlosti ¢lunu vice 6-7 km/h
dojde ke ztraté micku. Timto nejsou povoleny rychlé sprinty pfimo na brankovou ¢aru protivnika
a tak se stava hra zabavnéjsi a tymovéjsi. Je potfeba planovat tymovou strategii.

* Naplanujte délku jednoho polo¢asu na 4 minuty a poté si vymérite strany.
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Rozmisténi a doprava bojek

Néaraznik na Zig Zag Raceru Vam pomuze rozmistit béjky na vodni plochu.

1. Upevnéte naraznik na Spic¢ku trupu a upevnéte tfemi Sroubky. Pozor pfi utahovani — Sroubky
nepretahnéte.

2. Prijedte sZig Zag Racerem k boéjce a zachytte ji naraznikem.

3. Opatrné prevezte bojku na poZzadované misto. Zatéz bude klast odpor a jizda modelu se zpomali a
také se snizi manévrovatelnost.

Péce o model

* Pokud dojde pfi jizdé, nebo pfi zavodech k uvolnéni kabiny, voda se mize dostat do trupu lodi.
Ulolnéte ucpavku na zadnim ¢ele trupu a vodu vylejte. Poté znovu otvor ucpavkou zajistéte.

* Budte opatrni pfi jizdé fidte tak, aby jste nenarazeli do jinych lodi, nebo na jiné objekty. Mze
dojit k posSkozeni Spicky lodé, nebo mize dojit k poSkozeni kabiny. Drobna poskozeni muzete
opravit prelepenim samolepici pasky. Vétsi poskozeni na trupu, ¢i kabiné si vyzadaji vyménu
celého poskozeného dilu.

* Pokud budete prejizdét objekty, nebo budete najizdét na mél¢inu ¢i bfeh muze dojit k poskozeni
lodni hridele a vrtulky lodniho Sroubu. Pokud dojde k ohnuti kormidla velmi opatrné kormidlo
ohnéte do plvodni polohy.

* Po ukonéeni jizdy s modelem vzdy vylejte vodu z trupu. Teprve poté vyplujte k dalSi jizdé.
 Pokud mate nachystanu dal$i nabitou baterii, nechejte pfed dalsi jizdou motor vychladnout po
dobu alespori 5 minut.

Vymeéna lodni h¥idele

Pokud dojde k poskozeni vrtulky lodniho Sroubu, je potfeba provést jeji vyménu. Pfi vyméné doporucujeme dohled dospélé osoby.
Uvolnéni htidele:

1. Odstranite kabinu vyhahnutim gumy z hacku.

2. Malym plochym Sroubovakem povolte sadu Sroubd drzici kormidlo.

3. Opartné vyjméte kormidlo . pozor neztratte dvé vymezovaci podlozky,
které zajistuji volny chod kormidla.

4. Kfizovym Sroubovakem odSroubujte 4 Sroubky, které drzi plastovy.

5. Anténu dejte tak, aby Vam neprekazela pfi dal$i operaci.

6. Vyklopte predni ¢ast plastového krytu motoru.

7. povolte dva Srouby, kterymi je upevnén motor k motorovému lozi.
Opatrné vysurite motor. Pozor na pfivody.

Poznamka: Motor je zajistén kvalitni samolepici paskou. Je proto potfeba
vyvinout silu pro uvolnéni motoru. Postupujte velmi opatrné. MuzZete si
pomoci pomoci plochého Sroubovéaku.

8. Jakmile je motor uvolnén, uvolnéte gumovou spojku hfidele. Tak dojde
k uvolnéni hfidele.

Krok 4 - wéroubujte Eroubky

i
Hrok 6 - ohnout
Krok 2 - vySroubujte $roubky Krok 7 - vySroubujte roubky

Vymeéna hridele:

1. Uvolnéte lodni Sroub s hfideli — vySroubuijte jej.

2. Vysurite hidel z trubicky.

3. Nachystejte si novou hfidel se Sroubem.

4. Novou hfidel nasurite do trubicky.

5. ZaSroubujte hiidel do zavitu unaSece. Je potieba pouzit malé klesté na
podrzeni unaSece pfi pfitahnuti. —
6. Nasadte gumovou spojku na unase¢ motoru.

7. Nasadte gumovou spojku na unasec hridele. , Unaseé

8. Upevnéte motor, a prOVed’te montaz Ob]imky, antény, krytl] \Krokz-wsunutihﬁdele Krok 1 - vysroubovat unased

Kormidlo

Zasady bezpeéného provozu

1. Nepodceriujte ¢teni navodu. Postupujte podle navodu, jinak maze dojit ke Skodam , pfipadné ke zranéni. Vzdy myslete v prvé fadé
na bezpeénost.

2. VZdy manipulujte s modelem tak, aby Vés vrtulka lodniho Sroubu nemohla zasahnout. Zvlasté budte obezfetni pfi vypuosténi €lunu. 3.
3. Nikdy neplavejte za jedoucim modelem a také nezkouSejte zachytit jedouci model. MGze dojit ke zranéni.

4. Doporucéujeme dohled dospélé osoby, pokud model fidi pilot ve véku 12 let nebo mladsi.

5. Nabijeni akumuléatoru: Vzdy pouZzijte nabije¢ uréeny pro nabijeni akumulatoru modelu Zig Zag Racer. Pfi nabijeni nenechéavejte
akumulator bez dozoru. Pohlidate si prebijeni akumulatoru. Pokud akumulator nabijite, polozZte ho na teplu odolnou podloZzku. Nikdy
nepokladejte pfi nabijeni akumulator na koberec nebo na sedadlo automobilu. Nenabijejte akumulator delSi dobu nez 3 hodiny

s priloZzenym nabijecem. KdyZ je akumulator teply, je nabit. OkamZité zastavte nabijeni.

6. Nikdy nefezte do akumulatoru, do nabije¢e nebo do kabelaze modelu. Maze dojit k téZkym poranénim. Vyvarujte se zkratovani
akumulatoru (spojeni kladného a zaporného pélu akumulatoru), maze dojit ke vzniku pozaru, nebo ke zni¢eni.

7. Pokud pracujete s Zig Zag Racerem, vzdy méjte zapnuty vysila¢ pokud pfipojujete akumulator do modelu. Pokud konéite s jizdou
modelu, vzdy nejprve vypojte akumulator z modelu a poté teprve vypnéte vysilag.

8. Nikdy nejezdéte na stejné frekvenci jako jiny pilot ve VaSem prostoru. Frekvence VaSeho Zig Zag Raceru je uvedena na Stitku
nalepeném na trupu modelu a na samolepce umisténé na zadni strané vysilace.



Problémy

Problém

PFi¢ina

Reseni

Jednotka nepracuje

1. Tuzkové baterie vysilace jsou vybity, nebo
nejsou korektné zapojeny

2. PreruSeny elektricky obvod
3. Akumulator modelu je vybity
4. Ridicfi elektronika modelu je mokra.

1. Zkontrolujte spravnou polaritu baterii ve
vysilaéi, nebo vyménite za nové alkalické
baterie. LED dioda musi svitit.

2. Zacvaknéte konektor az uslysite cvaknuti
3. Nabijte akumulator

4. Opatrné vysuste vnitfek modelu teplym
(ne horkym) fénem na viasy.

Model stéle zatadi v jednom
sméru

1. Trim kormidla neni spravné nastaven
2. Téhlo kormidla je ohnuté, nebo baterie
v modelu tla¢i na tahlo Fizeni.

1. Jedte pomalu od sebe a trimeme kormidla
vysilace nastavte pfimou jizdu.

2. Zkontrolujte volny chod tahla a opatrné
pfihnéte kleStémi tahlo do spravné polohy.

Lod jede pomaleji nez
obvykle

1. Baterie modelu neni nabita

2. Do lodniho Sroubu se zamotaly nedistoty,
nebo fasy

3. Baterie, nebo motor jsou staré a
opotfebované

4. Voda se dostala do trupu

1. Nabijte akumulator.

2. Vyzvednéte lod z vody a provedte ocisténi
pohonného Ustroji od necistot a fas.

3. Po cca 300 — 500 jizdach je potieba
vymeénit motor a pohonné baterie.

4. Vylejte vodu z trupu lodi.

Dosah vysilace je maly

1. Baterie vysilace jsou vybité

2. Frekvence vysila¢e neodpovida frekvenci
modelu

3. Anténa neni vysunuta

1. Vyménite bateri ve vysilaci

2. Zkontrolujte ¢islo kanalu modelu a
vysilace

3. Vysurite anténu na plnou délku

Zaruka

Prosim nerozebirejte a neupravujte Zaddnym zpGsobem R/C model a vysilag. Vyrobce ani dovozce nijak neodpovida za Skody
zplUsobené nespravnym pouzivanim, rozebiranim nebo Gpravami. Jakékoliv modifikace a jiné Gpravy rusi zaruku. Zaruka se téz
nevztahuje na znic¢ené dily pfi pouzivani, nebo pfi havariich.

Pokud hodlate vyuZzit zaruéni opravu, drzte se prosim nasledujicich kroka.

1. Vypojte akumulator z modelu. VSechny souc¢asti modelu zabalte do originalniho baleni s kopii dokladu o koupi a pro ochranu jesté
prebalte transportnim obalem. Nezapomerite napsat citelné VaSe jméno a adresu.

2. K modelu jesté priloZte co nejdetailnéjSi popis vzniklych problému. PripiSte datum a jeSté jednou Vase jméno a adresu.

V pfipadé opravy, na kterou se nevztahuje zaruka Vas budeme informovat o cené opravy pokud tato prevysi ¢astku 800,- K¢.

Zaruéni a pozaruéni servis provadi firma ASTRA, spol. s r.o.

Nahradni dily

NaSim cilem je udrzet Vas model neustéle v provozuschopném stavu! Nahradni dily Zadejte u Vaseho obchodnika, nebo pfimo u nas.

Prosim vzdy se ptejte nejdfive u Vaseho obchodnika - podpofite tim jeho prodej. Pokud neuspéjete obratte se s divérou na nas

(www.astramodel.cz).

Kad Nazev Kaéd Nazev

HBZ1012 7,2V 900 mAh NiMH akumulator HBZ3417 Okno kabiny
HBZ2519 3 hodinovy sitovy nabije¢ — Euro HBZ1058 Anténa vysilade
HBZ3315 Oranzovéa béjka / micek (2ks) HBZ3414 Kabina ZZR2 - Zluta
HBZ3317 Zavazi hojky HBZ3415 Kahina ZZR2 - &ervend
HBZ3319 Néraznik se Sroubky HBZ3416 Kabina ZZR2 — modra
HBZ3323 Hacek kahiny HBZ3331 Trup ZZR2 - kanal 1
HBZ3324 Drain plugs (5) RZ-HBZ2562 Trup ZZR2 - kanal 2
HBZ3325 Kormidlo s pakou fizeni RZ-HBZ2563 Trup ZZR2 - kandl 3
HBZ3327 Lodni Sroub s hfideli RZ-HBZ2564 Trup ZZR2 - kandl 4
HBZ3328 Gumova spojka hfidele RZ-HBZ2565 Trup ZZR2 - kanal 5
HBZ3329 Elektromotor RZ-HBZ2566 Trup ZZR2 - kandl 6
HBZ3412 Manual HBZ3336 Vysila€ — kanal 1
HBZ3413 Samolepky ZZR2 - Zluté HBZ3337 Vysila¢ — kanal 2
HBZ3418 Samolepky ZZR2 — éervené HBZ3338 Vysila¢ — kanél 3
HBZ3419 Samolepky ZZR2 — modré HBZ3339 Vysilag — kanél 4
HBZ1060 Kryt vysilaée HBZ3340 Vysila¢ — kanal 5
HBZ1026 DC nabije¢ s Delta Peak detekci HBZ3341 Vysila¢ — kanél 6

Vyrobce a dovozce si vyhrazuji pravo zmén bez pfedchoziho upozornéni.

ProhlaSeni o shodé:
Vyrobce timto prohlasuje, Ze modely lodi Zig Zag Racer 2 jsou ve shodé se zakladnimi pozadavky a s dalSimi prislusnymi ustanoveni
Nafizeni vliady €. 426/2000 Sb. [ / Smérnice 1999/5/ES].
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ASTRA, spol. s r.o.
Farma Volenov 106
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Tel.: 572 647 300
Fax: 572 646 003
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